         CONTENUTI MODULARI SUDDIVISI PER BIMESTRI   ORE



ARITMETICA E ALGEBRA 


 Richiami di aritmetica: Le   quattro operazioni nell'insieme N dei numeri naturali.  Numeri decimali e    periodici.   Rapporti e proporzioni.  Sistemi di numerazione decimale e binaria.


Numeri relativi: Operazioni con i numeri relativi.  Espressioni algebriche. 


Calcolo letterale: Monomi.  Polinomi.  Operazioni con i polinomi.





GEOMETRIA 


Concetti primitivi della geometria euclidea e i postulati relativi.  Spezzate, poligoni e loro elementi.  Congruenza dei triangoli.  Bisettrice di un angolo e punto medio di un segmento. 





LOGICA E INFORMATICA 


Elementi di logica. La struttura del computer. Il sistema operativo.
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I    B I M E S T R E





ALGEBRA 


Prodotti notevoli.


Calcolo letterale: Scomposizione di un polinomio in fattori.





GEOMETRIA 


Teorema dell'angolo esterno di un triangolo e classificazione dei triangoli.


Altezze, mediane e bisettrici di un triangolo. Rette tagliate da una trasversale. 





LOGICA E INFORMATICA 


Ambiente WordPocessor.








II    B I M E S T R E
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ALGEBRA 


Calcolo letterale: Scomposizione di un polinomio in fattori.


 Frazioni algebriche.


Algebra lineare: Equazioni lineari o di primo grado in una incognita. Risoluzione e verifica di un’equazione lineare. 





GEOMETRIA 


Rette parallele.  Somma degli angoli di un triangolo e di un poligono qualunque. 


Congruenza dei triangoli rettangoli.  Parallelogrammi e loro proprietà.





LOGICA E INFORMATICA 


Il foglio di calcolo elettronico. La connessione a Internet 
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III    B I M E S T R E





ALGEBRA 


Algebra lineare: Equazioni frazionarie. Equazioni letterali


Sistemi lineari.Risoluzione di problemi con l’ausilio di equazioni e sistemi lineari.





GEOMETRIA 


Circonferenza e cerchio





LOGICA E INFORMATICA 


Uso dei diagrammi di flusso.Diagrammi a blocchi di alcuni algoritmi.  . Traduzione in Pascal di alcuni flow- chart. Il "debugging" e la gestione degli errori.
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IV    B I M E S T R E








